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- Las estrellas estan presentes en todas las imagenes
astronomicas realizadas por aficionados.

- Su aspecto influira siempre en la estética final de la
Imagen.

; Imagen cortesia de R Ci
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¢, COmMo queremos que gueden las
estrellas en la imagen final?

e Redondas
e Pequenas
e Con color

 No saturadas
= Contrastadas _
- Perfil gaussiano . s

(difuso)

Imagen cortesia de Tony Hallas
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¢, COMOo Nnos quedan Ia mayorla de )
las veces? _. o o

e Alargadas

e Como pelotas

e Planas, sin color

e Saturadas

e Sin contraste

= Perfil abrupto

« Ademas, de propina,
con unos hermosisimos  .§
halos oscuros debidos al ,";,' -
procesado P

Erocesamlen!o ae es!re”as 4



¢, Como solucionarlo?

e Procesando bien un buen material de

base (si tienes esto solucionado, no hace falta que
continues prestando atencion)

 Empleando técnicas de procesado
especificas
— Actuando solo en las estrellas
— Mascaras apropiadas
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Generacion de la mascara de
estrellas

e PixInSight (version LE o estandar)

— Mediante wavelets
— Interfaz de usuario poco “amigable”

e PhotoShop (a partir version CS —16 bits)

— Permite muy facilmente ir probando diversas
variables

— No es adecuado cuando hay estrellas muy
brillantes




Crear una mascara de estrellas
en PhotoShop cs2

e Vamos a ver un ejemplo con una imagen en
las ultimas etapas del procesado

e En la mayoria de los casos también es
conveniente emplear mascaras de estrellas en
pasos anteriores




Crear una mascara de estrellas en
PhotoShop cs2

e Caracteristicas de la mascara

— Cubrir la mayoria de las estrellas, normalmente no es
necesario con las mas débiles, pues los defectos son
Inapreciables

— Tamano adecuado de las estrellas en la méscara, con
gradiente de brillo en los bordes
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Método basado en el
publicado por Russell Croman

) Adobe Photoshop

File Edit | Image Layer Filker

Adjustments

'L*{,

AlE+CEr+1

Alb+iZtrl+C

- Duplicar la
imagen
- Convertirla a b/n

N oo |
—

Multichannel

annel

/Channel

"W M63 Ig copy @& 1003 [Gray/8)
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« Aplicar filtro high pass (1 pixel)

A Adobe Photoshop
File Edit Image Layer

Width: - iwels i Frant Image

b
(2
4
b
b
b
4
»
b
bk
4
b
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e Aplicar filtro gaussian blur (1 pixel)

& Adobe Photoshop
File Edit Image Laver Select | Fiter “iew ‘wWindow Help

iidth: li a High Pass Chrl+F m Fraont Image
Extract... Ak Tkl
Filker Gallery. ..
LiquiFy. .. Shift-+CErl+
Pattern Maker. .. Alt+shift+Chrl+-5

Artiskic
pverage
Brush Strokes Blur
Diigkart
Moise

- B

Blur More

B Blur. ..

Lens Blur, .. %

Pixelate
Render
Sharpen
Sketch
Skylize
Texture
Yideo
Other

Motion Blur.. .
Radial Blur. ..
Shape Blur...
Smart Blur. ..
Surface Blur.. .

v T W T W ¥ W T ¥ ¥ F

-

Digimarc

Focus Magic
Erain Surgery 2
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e Ajustar Treshold de 1 en 1 hasta que las estrellas
sean blancas y el fondo negro

CrimusEnup

Image Layer Select Filker Yiew ‘Window Help

| Sample Size! |5 by & Average e | | &5 _]Bru:he: ‘j Toal Presets ‘j Layer Comps

"a ME3_lg copy @ 100% [Gray/8)

Threzhold k

Threshold Level: [ &S
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Ya tenemos la base de la mascara

e Solo la parte mas brillante de las estrellas
. Perfll sin gradlente

e Photoshop

'ﬂ ME3_lg copy @& 100% [Gray/8)
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Las estrellas de la mascara tienen este perfil

N

File  Edit Miew Analvze Process  Filker  Color  Plug-in

= = ¢ Ta DF @ = | 100%

Fllfi.jpl;] |

| M63_lg copy @ 100 [Gray/8]

-
]
_________________________________________________________________________ -
_________________________________
=
-
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L
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L]
-
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Y queremos conseguir esto

%

File Edit ‘iew Analvee Process Filker
B O &b 4 8RR e ] eiR]E D

estrellasl . jpeq |

Color Plug-in - Window  Help

250 4

200

Fixel Yalue
o
o
l

100 3

Pixel Location Along X

~| [ 217, 22414373, 225 Settings
| Export
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Tenemos que:

« Ampliar el tamano de las estrellas en la
mascara

e Difuminar su contorno
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e Seleccionamos las estrellas con Color Range

Al 12 dy ]y n o

"B M63_lg copy @ 100 (Gray/8) T

B clix
&
Color Range
™
[}
-
- Fuzziness:
L]
[
i
=
L J
»
L J
- 2 -
- . EEEEm
- -]
- [
L]
L - -
‘ »
-
E ]
)
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 Ampliamos la seleccion (2 6 3 pixeles)

"W M63_lg copy @ 100% [Gray/8)

-

= |

T T

aussian Elur

Thrashald

Color Range

Layers Channels "L Info
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e Feather de 3 pixeles a la seleccion
e filtro gaussian blur (3 pixeles)

j 1009 ﬂ
Radius: [S  pixels
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e Incrementar los niveles

"Bl M63_lg copy @ 1003 [Grap/8)

J:jl
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“Channels LInfa
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« Comparamos la diferencia en el aspecto
R — e MB3_1g copy @ 100% [Gray/8)
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e Comparamos la diferencia en el perfil

2 xj [E Line Profile

Pixel YWalue

Iy

[m]

i

Pixel Walue

o
o
i

30 a0
Pixel Location Along

20

Fixel Location Along X

{ (v

Settings | o~ (S ~ | [[406.171){462.163] Seftings | o~
=

Export f_h

[Line ~| [r27. 208 %8 210)

| Ewport ? 1 |
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Ejemplos de procesamiento de
estrellas

e Fallos de seguimiento (estrellas no redondas)

e Halos oscuros
e Incremento del color




Ejemplo 1.- Errores de seguimiento
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Creamos la mascara como hemos visto anteriormente

History &ctions W MHawvigakar

5 ] e
X - Ngcs o 1_||E| Copy

Duplicate Image

High Pazs

Faussian Blur

Color Range
Expand
Feather
Gaussian Blur

Lewveals
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Pegamos la mascara

@l ngc7331_lg.ipg @ 100% (Layer 1. Layer Mask/8) _ﬂ
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Aplicamos la “deconvolucion del pobre”

- duplicar la capa en modo “darken”

- desplazarla 1 6 2 pixeles
ERECAME i

"8 noc7331_lg.jpg @ 100% (Layer 1. RGB/8H)
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“Channels “LInk
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Ejemplo 2.- Halos oscuros

L
. v
L ] .
0000000000 |




_——
Creamos la mascara como hemos visto anteriormente

- Duplicar imagen y convertirla a b/n

- filtros high pass y gaussian blur. Hacer una copia aqui

AGBhaloz copy @ 66.7% [Gray/16]) .
Duplicate Inkge

Duplicate: Me3LRGBhalos copy

S V153 RiGEhalos copy 2 Cancel

Procesamiento



Seguimos con el proceso para crear la mascara

- Treshold, color range, ampliacion y feather de la seleccion

- gaussian blur y ajuste de niveles
& WE3LRGBhalos copy @ 100% [Gray/16]
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Procedimiento para eliminar los halos:

- difuminar la zona del halo; si se aplica con la mascara normal, las
estrellas engordan mucho y pierden contraste

-
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La mascara debe actuar sélo en la zona del halo oscuro

- Recuperamos la copia que hicimos al principio
- Aumentamos el nivel de treshold para que las estrellas sean de
menor tamano

Jiew W

» é Duplicate Image

rocesamiento ae estrellas



Completamos los pasos para crear otra mascara con
las estrellas mas pequenas

"a ME3LRGBhalos copy & 100% [Grap/16]
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- Invertir la imagen con las estrellas “pequenas”
- Pegarla como una nueva capa a las estrellas “grandes”

+= Height: Rezalution: ! ]pixelsﬁnch _'_J Front Image ] Claar J

i 'ﬂ Mb3LRGEBhalos copy @& 100% [Layer 1. Gray/16]

Layers

'-.tl:'
IN-:urmaI _:_j Opacity:

Leck: L] & & @ Fill: u

«[ T
| - Fackoground |
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- Cambiar la capa superior a modo darken

= Height: | Fesolution: Front Image B Brushez | Too

'ﬂ ME63LAGBhalos copy @ 100% [Layer 1. Gray/16]
.
L
L]
-
.
o
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o
.
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.
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- Disminuir el nivel de la capa superior hasta que solo
esten los halos

u 1, Gray/16]

|Levels

-
il = &
. Output Levels: [0
|
L ]
L ]
- . -
. L]
. H -
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Ya tenemos la mascara lista. Solo va a actuar en el
halo externo de las estrellas

- Creamos la mascara de la forma habitual

- Desconectar la mascara de la capa (para que no se difumine al

aplicar el filtro gaussian blur)
M

(=] =] History &ctions L Mavigator

5 - MEZLR.GEhalas tf
=

=
T
A
o
=
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Aplicamos un desenfoque gaussiano

- Vemos el efecto al incrementar el radio del filtro
- En la ventana se observa el efecto sobre la imagen sin mascara

. HuB/16H#] BE R

Gaussian Blur
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So6lo nos queda unir las capas (flatten image)

1. RGB/16#)

ShifECEel+1

: Mew Group...
roup From Lay
-
-
EI|Er||:|ir||;| Cipkio
-
Create Clipping Mask. AlE+CErHG
Chrl+E
Shift+Ckrl+E
-
-
-
-
-
s &
-
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Comparativa del resultado
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Ejemplo 3.- Estrellas sin color
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De nuevo la mascara
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Las estrellas brillantes suelen estar cerca de la
saturacion
Disminuir las partes mas brillantes con una curva

(= h

Ler

Sample Size: :'s:.., | Brushes X
] —

Channel: | RGE

Input; | 232

output: | 104

a- e * . .. I'. '.._'  ® " ,.-'I. -..': ".."' ;-
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Aumentamos la saturacion

"B ngcb946. jpg @ 100% [Layer 1. RGB/8#)

fLration:

Lighitta

- - - 1 ] iy - . ®
*» - - a B - = r = 3 . [ - ‘s . %
3 . & . = . . L] | . . - Rl 1T
- - . =" ‘ L] e . = - _‘ = »
sy S : ke T —
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Por ultimo, la comparativa
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